
Représentation brute d’une image 
●  Image	  en	  niveau	  de	  gris:	  tableau	  2D	  de	  pixels,	  en7ers	  posi7fs	  de	  8	  bits	  
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X[14,14] = 65	  

X[20,14] = 191	  

X[4,10] = 47	  

X[0,0] = 0	  

X = 	  



Représentation brute d’une image 
●  Image	  en	  couleur:	  tableau	  3D	  de	  pixels	  RGB,	  en7ers	  posi7fs	  de	  8	  bits	  
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X[16,2,:] = array([237, 241, 234])	  

X[10,20,:] = array([85, 54, 37])	  

X = 	  
R	  G	  B	  



Opérations bas niveau sur les images 
●  La	  représenta7on	  sous	  forme	  de	  pixels	  a	  des	  désavantages	  

u  elle	  est	  lourde,	  c.-‐à-‐d.	  coûteuse	  en	  mémoire	  
»  1024x1024	  pixels	  de	  8	  bits	  (en	  niveau	  de	  gris)	  =	  	  1	  MB	  /	  image	  
»  1024x1024	  pixels	  de	  24bits	  (canaux	  RGB)	  =	  3	  MB	  /	  image	  

u  elle	  con7ent	  plus	  d’informa7on	  qu’on	  en	  a	  besoin	  
»  pour	  détecter	  une	  voiture	  dans	  une	  image,	  la	  couleur	  n’est	  pas	  u7le	  
»  la	  scène	  (arrière	  plan)	  dans	  laquelle	  se	  trouve	  un	  objet	  à	  détecter	  peut	  être	  ignorée	  

●  On	  aimerait	  appliquer	  des	  opéra&ons	  bas	  niveau	  	  
simples	  (prétraitement)	  sur	  les	  images,	  afin	  	  
d’y	  extraire	  l’informa&on	  per&nente	  pour	  	  
la	  tâche	  à	  résoudre	  
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